MICRO-FOLIE

PLATEFORME CULTURELLE
AU SERVICE DES TERRITOIRES

Musée numérique
Réalité virtuelle
Jeux vidéo
Courts métrages




Notre offre

La Micro-Folie de Chambéry propose une
offre culturelle innovante pres de chez
vous !

Notre médiateur anime des ateliers thé-
matiques participatifs gratuits pour tous
les dges a retrouver dans la programma-
tion.

I vous emméne
en immersion
dans plus de
3 500 ceuvres
(peintures, spec-
tacles, opéras...)
des plus grands
musées régio-
naux, nationaux
et internationaux
avec le musée
numérique. Grace
aux tablettes et
aux casques de réalité virtuelle, rentrez
en interaction avec les ceuvres.

La culture s'invite aussi dans une offre de
courts-métrages, de mallettes et de
jeux vidéo, pour apprendre autrement.

Les ateliers sont ouverts en acces libre et
exceptionnellement sur inscription (préci-
sé dans le programme).

Le projet Micro-Folie est un dispositif
culturel de proximité porté par le minis-
tére de la Culture. Il s'articule autour d'un
musée numérique en collaboration avec
12 établissements culturels nationaux fon-
dateurs : le Centre Pompidou, le Chateau
de Versailles, la Cité de la Musique - Phil-
harmonie de Paris, le Festival d'Avignon,
|'Institut du monde arabe, le Louvre, le
Musée national Picasso-Paris, le musée
d'Orsay, le Musée du quai Branly-Jacques
Chirac, I'Opéra national de Paris, Le Grand
Palais, Universcience et La Villette.

LA MICRO-FOLIE HORS LES MURS
Formation et accompagnement

La formation s'adresse aux enseignants,
associations, médiateurs, animateurs, sou-
haitant animer un atelier culturel au sein
d’une structure.

Elle s'installe dans tous les lieux existants
(médiathéque,
lieu patrimonial,
hall de mairie,
école...) et ne né-
cessite  aucune
infrastructure
particuliére. Elle

- est completement

autonome.

Apprenez a ins-

taller le matériel,

faire  fonctionner

le dispositif, uti-
liser les playlists, les mallettes pédago-
giques, les jeux vidéo éducatifs et la réa-
lité virtuelle.

Besoin d'aide pour votre premiere expé-
rience de médiation ? Nous vous aidons
dans l'installation du dispositif et dans le
déroulement de l'activité. Prenez contact
avec nous !
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Programme

REALITE VIRTUELLE
360°

Mercredi 8 janvier

14H - 17H

Accés Libre

Tout public

Des contenus 360° pour vivre
des expériences immersives
sur des thémes comme l'art, la
science, la nature...

SCULPTURES
EN FOLIE

Mercredi 15 janvier
14H - 16H

Sur inscription

Tout public, dés 6 ans

Les sculptures sont
immortelles ! Découvrez
diverses ceuvres de plusieurs
époques qui utilisent différents
matériaux et de mutiples
techniques. Puis, réalisez votre
propre sculture !

LA BOITE A VOYAGE

Mercredi 22 janvier

14H - 17H

Acces Libre

Tout public, dés 3 ans
Découvrez les ceuvres et

les cultures du monde non-
européennes a travers des
jeux de société et des activités
manuelles. La Boite a Voyage
a été réalisé par le Musée

du Quai Branly - Jacques
Chirac et contient des ceuvres
emblématiques de civilisations
du monde entier.

BULLES DE FOLIE
LA CORSE

Mercredi 29 janvier
14H - 16H

Sur inscription

Tout public, dés 7 ans
Découvrez les différents
visages de I'ille de beauté a
travers une sélection d'ceuvres
de la Collection Corse du

musée numérique. Allez
au-dela des représentations
habituelles de la Corse
(vacances, tourisme...) pour
découvrir des aspects culturels
moins connus de |'lle et sa vie
quotidienne.

VOYAGE A VENISE
Sur inscription

Découvrez Venise, son
carnaval, son histoire et

sa peinture avec le musée
numérique, les casques de
réalité virtuelle et fabriquez
votre propre masque de
carnaval.

Mercredi 19 février

14H - 16H
Tout public, des 7 ans

Vendredi 21 février

9H30 - 12H
Adultes

BULLES DE FOLIE
COUP DE BALLET

Mercredi 26 février

14H - 17H

Sur inscription

Tout public, des 7 ans

A travers I'exemple du
célebre Lac des cygnes, vous
découvrirez que les ballets
sont des ceuvres vivantes,
réadaptables et actualisables
a l'infini. Apres avoir observé
que les gestes des danseurs
racontent une histoire et ont
une signification particuliére,
chorégraphiez, a votre tour,
votre propre histoire !

NOTRE-DAME
DE PARIS

Mercredi 5 mars

14H - 17H

Accés Libre

Sur inscription

Tout public, dés 6 ans

A I'occasion de la réouverture
de Notre Dame, découvrez
les métiers qui ont participé a
sa restauration. A travers des

*

activités ludiques, explorez

le déroulement du chantier
ainsi que I'histoire de la plus
célébre cathédrale de France.
Enfin, visitez la cathédrale a
I'époque médiévale avec les
casques de réalité virtuelle.

JEUX VIDEO
LUDIQUES

Mercredi 12 mars

14H - 17H

Accés Libre

Sur inscription

Tout public, des 3 ans
Apprendre en s'amusant,
c’est toujours mieux et de
nombreux jeux vidéos I'ont
bien compris ! Histoire, art,
codage, expression écrite,
logique, philosophie sont
a portée de clavier et de
manettes !

REALITE VIRTUELLE,
80 ANS DISPARITION
D'’ANNE FRANCK :
DECOUVERTE DE
LA MAISON D'ANNE
FRANK

Mercredi 19 mars

13H30 - 14H - 14H30 - 15H
Tout public, des 14 ans

3 places toutes les 30 min

(12 places au total)

Découvrez en réalité virtuelle
la célébre «Annexe secréte»
de la Maison d'Anne Frank.
Promenez-vous dans les piéces
ou Anne Frank, sa famille et
quatre autres Juifs se sont
cachés des persécutions nazies
pendant la Seconde Guerre
mondiale. Plongez dans les
pensées d'Anne en parcourant
chaque piéce fidélement
recréée, entiérement restaurée
grace a la puissance de la
réalité virtuelle, et découvrez
le destin tragique des
habitants de I'’Annexe.
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